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Na temelju ¢lanka 27. stavka 9. Zakona o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj
Skoli (»Narodne novine«, broj: 87/08, 86/09, 92/10, 105/10-ispravak, 90/11, 16/12, 86/12,
94/13, 152/14, 7/17 1 68/18) ministrica znanosti i obrazovanja donosi

ODLUKU

O DONOSENJU KURIKULUMA ZA MEPUPREDMETNU TEMU UPORABA
INFORMACIJSKE I KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE ZA OSNOVNE 1
SREDNJE SKOLE U REPUBLICI HRVATSKOJ

L.

Ovom Odlukom donosi se kurikulum za medupredmetnu temu Uporaba informacijske 1
komunikacijske tehnologije za osnovne i srednje Skole u Republici Hrvatsko;.

II.

Sastavni dio ove Odluke je kurikulum medupredmetne teme Uporaba informacijske 1
komunikacijske tehnologije.

II1.

Ova Odluka stupa na snagu osmoga dana od dana objave u »Narodnim novinama«, a
primjenjuje se od Skolske godine 2019./2020.

Klasa: 602-01/19-01/00026
Urbroj: 533-06-19-0013
Zagreb, 14. sijecnja 2019.
Ministrica
prof. dr. sc. BlaZenka Divjak, v. r.
KURIKULUM MEDUPREDMETNE TEME UPORABA INFORMACIJSKE I
KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE ZA OSNOVNE I SREDNJE SKOLE

A. SVRHA 1 OPIS MEDUPREDMETNE TEME

Medupredmetna tema Uporaba informacijske 1 komunikacijske tehnologije obuhvaca
ucinkovito, primjereno, pravodobno, odgovorno i stvaralacko sluzenje informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom u svim predmetima, podrucjima i na svim razinama
obrazovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologija djeci i mladima bliska je i
prihvacaju je s lako¢om. Objavljivanje i dijeljenje sadrzaja, dodavanje vlastitih uradaka,
komentara i poveznica, pretrazivanje informacija i sluZzenje raznim izvorima nacini su na koje
oni sudjeluju u zajednici 1 ispunjavaju svoje informacijske, drustvene 1 kulturne potrebe. U
obrazovnome okruzju ta ista tehnologija postaje sredstvo koje obogacuje i omogucava
razli¢ita iskustva ucenja. Djeci i mladima podrska je za samostalno, svjesno, kreativno 1
odgovorno ucenje 1 ostvarivanje odgojno-obrazovnih oc¢ekivanja. Sluze¢i se tehnologijom,
samostalno ili uz podrsku ucitelja i roditelja, odlucuju gdje ¢e, kada 1 na koji nacin uciti, Sto
uvelike doprinosi razvijanju osjecaja odgovornosti, dozivljaja vlastitoga integriteta i
digitalnoga identiteta.

Pravilna uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije jedan je od preduvjeta za
djelotvorno sudjelovanje 1 odluc¢ivanje u digitalnome dobu. Poucavanje i ucenje
potpomognuto racunalima i drugim digitalnim uredajima, smjesteno u stvarnim, ali i
virtualnim uc¢ionicama i raCunalnim oblacima, uvelike doprinosi razvijanju digitalne,



informacijske, racunalne i medijske pismenosti djece i mladih. Stoga Skolsko okruzje svima,
bez obzira na sredinu iz koje dolaze, treba omoguciti jednako i1 ravnopravno sluzenje
suvremenom tehnologijom. Djeca i mladi moraju pokazati solidarnost pomazuéi vr$njacima 1
zajednici suradnjom, komunikacijom i dijeljenjem svojih sadrzaja, uz poStovanje drugih
osoba 1 njihova rada te zastitu privatnosti. Racunalni programi omogucéuju ucenicima estetsko
izrazavanje, stvaranje konceptnih mapa i pregleda, interaktivnih radova, crteza i plakata,
zvucnih zapisa, animacija 1 filmova kojima mogu predstaviti sebe i svijet koji ih okruzuje i
kakav bi zeljeli stvoriti. Ucenici dobivaju priliku izraziti svoju kreativnost i inovativnost
predstavljanjem svojih ideja i stvaranjem novih sadrzaja te iskazati svoju originalnost
kombiniranjem i preuredivanjem postojec¢ih znanja i sadrzaja. Sluze¢i se informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom, ucitelji mogu kreativno i inovativno dopuniti tradicionalne
nastavne metode, sredstva i pomagala, dinamicnije ostvariti, pratiti i vrednovati proces
poucavanja te individualizirati pristup svakomu uceniku.

Ova tema razvija istrazivacki duh povezano s pretrazivanjem i obradom informacija,
kritickim promisljanjem i vrednovanjem prikupljenih informacija u raznolikim druStvenim
mrezama razvijenima u obrazovnome kontekstu. Samopouzdanje i sigurnost u uporabi
raCunala i raznolikih digitalnih medija, elektronickih izvora i baza podataka mogu doprinijeti
osobnoj 1 drustvenoj dobrobiti. Ucenici, zahvaljuju¢i informacijskoj i komunikacijskoj
tehnologiji, mogu u svojoj Skoli iskusiti virtualnu suradnju s vr$njacima iz razli¢itih kulturnih
1 civilizacijskih krugova, upoznati njihovu kulturu, navike i tradiciju. Pravilno usmjerenom
komunikacijom u digitalnome okruzju mogu nauciti rjesavati sukobe 1 nesporazume te tako
unaprijediti svoje interkulturne i komunikacijske vjestine koje su vazne za zivot i djelovanje u
umrezenome druStvu danasnjice.

Kako bi se zastitilo zdravlje ucenika, potrebno je graditi kulturu odgovornoga sluzenja
ra¢unalom upoznavanjem s ergonomijom, odnosno ispravnim nacinima uporabe racunala i
racunalne opreme bez negativnih posljedica za zdravlje.

U cilju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba ucenika s teSkocama, kurikulum se
prilagodava u skladu sa smjernicama za poticanje i prilagodbu iskustava ucenja te
vrednovanje postignuca djece i1 uCenika s teSkocama.

U cilju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba darovitih ucenika, uvodi se razlikovni
kurikulum u skladu sa smjernicama za poticanje iskustava ucenja i vrednovanje postignuca
darovite djece i ucenika.

B. ODGOJNO-OBRAZOVNI CILJEVI UCENJA 1 POUCAVANJA MEDUPREDMETNE
TEME

Medupredmetnom temom Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije razvija se
svijest o primjeni informacijske i komunikacijske tehnologije u osobnome i profesionalnome
zivotu, o posljedicama njezine primjene te o pravima i odgovornostima digitalnoga gradanina.
Temom se jacaju znanja, vjestine i stavovi djece 1 mladih kako bi bili spremni za ucenje, rad i

zivot u suvremenome okruzju ¢iji je tehnologija sastavni dio.

Stoga su ciljevi ucenja i poucavanja ove teme osigurati djeci, mladima i uciteljima prilike
u kojima ce:

— primijeniti informacijsku 1 komunikacijsku tehnologiju za obrazovne, radne i privatne
potrebe odgovorno, moralno i sigurno rabiti informacijsku i komunikacijsku tehnologiju
ucinkovito komunicirati i suradivati u digitalnome okruzju informirano i kriti¢ki vrednovati 1
odabrati tehnologiju i sluziti se tehnologijom primjerenom svrsi upravljati informacijama u
digitalnome okruzju stvarati i uredivati nove sadrzaje te se kreativno izrazavati s pomocu
digitalnih medija.



Ostvarivanje spomenutih ciljeva u¢enjem i pouavanjem teme, omogucava jacanje
temeljnih kompetencija na nacin zanimljiv djeci i mladima zato $to se odvija u njima
bliskome digitalnom okruzju. Takoder, mogucnost primjene ove teme u svim predmetnim
kurikulumima, njezin izrazit naglasak na povezivanju razli¢itih podrucja, predmeta i tema
osigurava dodatnu mogucénost razvoja za svu djecu 1 mlade.

C. STRUKTURA — ORGANIZACIISKA PODRUCJA KURIKULUMA
MEDUPREDMETNE TEME

Promisljena uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u ucenju i poucavanju
doprinosi digitalnomu opismenjavanju uc¢enika. Uvodenjem novih pedagoskih pristupa,
primjenom tehnologije 1 boljom dostupnoscu kvalitetnih digitalnih obrazovnih sadrzaja
ucenicima se omogucava ovladavanje osnovnim vjestinama potrebnima za zivot i rad u 21.
stoljecu.

Slijedom najnovijih istrazivanja u podrucju digitalne pismenosti (PISA 2012, ICILS 2013
1 EU Kids online 2014), a uzimaju¢i u obzir sveprisutnost i nuznost uporabe tehnologije,
posebna pozornost usmjerava se na odgajanje djece i mladih osoba za odgovorno i samostalno
sluzenje digitalnom tehnologijom. Kako bi nakon zavrSetka svojega Skolovanja postali
uspjesni ¢lanovi zajednice, ucenici ovladavaju vjestinama kreativne, u€inkovite i odgovorne
uporabe digitalne tehnologije, pritom uvjezbavajuci svoje komunikacijske vjestine i
razvijajuci suradnicke kompetencije. Buduc¢i da se svakodnevno povecava broj dostupnih
informacija, prijeko su potrebne razvijene sposobnosti upravljanja informacijama, kao 1
istrazivanja te kritickoga vrednovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologija pruza
brojne mogucénosti stvaranja novih 1 preoblikovanja postoje¢ih sadrzaja, Sto potice stvaralacki
duh i razvoj novih ideja. Neizostavno je pritom da ucenici osvijeste pozitivne i negativne
strane digitalne tehnologije te zamijete kako ona utjece na osobni, drustveni i profesionalni
razvoj ljudi, njihovo zdravlje i okolis.

Cetiri domene ove medupredmetne teme medusobno su povezane te se nadograduju jedna
na drugu kako bi djeci i mladima osigurale sustavni razvoj opce digitalne pismenosti. Domene
se lako mogu povezati sa sadrzajima razli¢itih predmetnih podrucja i ostalim
medupredmetnim temama. U nekim se sastavnicama preklapaju, no svaka domena ima svoje
osobitosti 1 utjeCe na razvoj specifi¢nih znanja, vjestina i stavova povezanih s uporabom IKT-
a. One su:

A. Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a

B. Komunikacija i suradnja u digitalnome okruZzju

C. Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju
D. Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju.
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1. graficki prikaz: Struktura medupredmetnezme Uporaba informacijske 1 komunikacijske
tehnologije

Domena A. Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a

U domeni Funkcionalna i odgovorna uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
ucenici stjecu znanja, vjestine i stavove o mogucénostima koje ona pruza te razvijaju pozitivan
stav prema tehnologiji kao podrsci ucenju i stvaranju. Sustavno 1 postupno razvijaju i
usavrSavaju vjestinu primjerenoga i promisljenoga odabira odgovarajucih uredaja i programa
za ostvarivanje zeljenih rezultata. Sluze se digitalnim sadrzajima, obrazovnim druStvenim
mrezama, racunalnim oblacima i mreznim izvorima znanja na siguran i odgovoran nacin radi
unapredivanja svoga osobnog, obrazovnog i1 profesionalnog razvoja. Upoznaju se s osnovnim
nacelima oCuvanja fizickoga zdravlja tijekom sluzenja tehnologijom.

Poucavanjem o odgovornoj i sigurnoj uporabi tehnologije odgajaju se odgovorni
sudionici virtualnoga svijeta koji se primjereno ponasaju, promisljeno reagiraju te razlikuju
prihvatljivo od neprihvatljiva ponaSanja. Svjesno i aktivno sudjeluju u sprecavanju
elektronickoga nasilja i govora mrznje. Znaju komu se i kako obratiti ako su zabrinuti zbog
neprimjerenih sadrzaja ili ponaSanja u digitalnome okruzju. Razumiju vaznost digitalnoga
identiteta 1 utjecaj digitalnih tragova, §tite svoje osobne podatke te poStuju tude vlasniStvo i
privatnost.

Ucenici razvijaju vjestine i stavove potrebne za razlikovanje stvarnoga i virtualnoga
svijeta, stjeCu umijece pravilnoga upravljanja vremenom te samostalnoga i svjesnoga
ograni¢avanja uporabe tehnologije. Time doprinose sprecavanju ovisnosti o tehnologiji i
osvjeS¢uju njezin utjecaj na fizicko i dusevno zdravlje. Potice ih se na odgovorno ponaSanje
pri odlaganju elektronickoga i elektricnoga otpada te na ocuvanje prirode i okoliSa.

Domena B. Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju
Domena Komunikacija i suradnja obuhvaca uporabu digitalnih programa za podrsku
suradnickim oblicima ucenja. Pravilna i primjerena uporaba i snalazenje na drustvenim
mrezama i u digitalnim obrazovnim zajednicama, eticko ponaSanje, postovanje ljudskih prava



1 odgovorna suradnja primarna su obiljezja uspjeSne komunikacije i kvalitetne suradnje u
digitalnome okruzju.

Sluzeci se programima i uredajima za suradnju i komunikaciju, uc¢enici samostalno i
sigurno komuniciraju i u sinkronima i u asinkronim aktivnostima. Vodec¢i racuna o uporabi
standardnoga jezika, artikulirano se izrazavaju uz razumijevanje i uvazavanje
komunikacijskih situacija. Razvijaju kompetencije koje ukljuc¢uju razumijevanje procesa i
ciljeva komunikacije, kao 1 njezinih ograni¢enja u digitalnome okruzju.

Suradnickim ucenjem stvara se ozracje u kojemu se potic¢e ravnopravno i aktivno
sudjelovanje u odgojno-obrazovnome procesu. Ucenici argumentirano raspravljaju,
dogovaraju se i prihvacaju promjene. Postuju razli¢itosti i uvazavaju tude stavove u skladu s
demokratskim vrijednostima. Suradnjom se obogacuje ucenje 1 poucavanje, potice se
medusobno razumijevanje te se razvijaju socijalne vjestine i medukulturne kompetencije.

Domena C. Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju

Domena Istrazivanje i kriticko vrednovanje obuhvaca razvoj informacijske 1 medijske
pismenosti u digitalnome okruzju te poticanje istrazivackoga duha kritickim misljenjem 1
rjeSavanjem problema. Ucenjem i1 poucavanjem njezinih sadrzaja ucenici usvajaju znanja,
vjestine 1 stavove kojima osnazuju svoj integritet. Istrazivacki duh razvija se prvotno
vodenjem ucenika u procesu potrage za informacijama, uporabom tehnologije za otkrivanje
razlicitih pristupa i mogucnosti rjeSavanja problema da bi s vremenom prerastao u
samopoticanje kad se razvije vjestina upravljanja informacijama.

Ucenici znaju koje informacije traziti, kako i gdje ih trebaju pronaci te koliko opSirne
moraju biti. Informacije mogu uspjesno pronaci te kriticki procijeniti njihove izvore, kao i
sam proces potrage, a zatim se njima koristiti kako bi rijesili problem. Odabrane i
odgovarajuce informacije obraduju i ukljucuju u svoje znanje i sustav vrijednosti. Prethodno
stecene i1 nove informacije, pojedinacno ili u skupinama, primjenjuju za stvaranje novih
koncepata ili razumijevanja kako bi u¢inkovito ostvarili odredene zadace ili aktivnosti.

Domena D. Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruZju

Razvijanje stvaralackoga duha i poticanje inovativnoga djelovanja dugoro¢ni su procesi.
U domeni Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju ucenike se potic¢e da slobodno i
otvoreno iskazu svoju umjesnost, mastovitost i domisljatost u radu s informacijskom 1
komunikacijskom tehnologijom. Omogucava im se eksperimentiranje s razli¢itim racunalnim
programima i njihovo kombiniranje u ostvarivanju novih uradaka.

Ucenike se ohrabruje da se, unato¢ mogu¢emu izostanku jasno vidljivih rezultata i
uspjeha, usude izloziti riziku pri osmisljavanju i izvedbi svojih ideja. Oni uce metode za
razvijanje vlastite i skupne kreativnosti koje im omogucavaju lakse oblikovanje 1 izradu
zamiSljenih sadrzaja u digitalnome okruzju. Posebice razvijaju vjestine divergentnoga i
lateralnoga misljenja te trazenja novih i druk¢ijih nacina rjeSavanja zadataka.

Ucenici obrazlazu, preoblikuju, analiziraju i vrednuju svoje ideje i stvaraju sadrzaje kako
bi u potpunosti iskoristili svoj potencijal. Razvijaju 1 razmjenjuju ideje te ih nastoje primijeniti
u postojecim ili novim situacijama. U digitalnome okruzju predstavljaju, dijele 1 objavljuju
svoje radove. To doprinosi boljemu snalazenju u daljnjemu obrazovanju i radu te u izazovima
1 mogucnostima koje donosi razvoj novih tehnologija.



D. ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJAVPO ODGOJNO-OBRAZOVNIM
CIKLUSIMA I ORGANIZACIISKIM PODRUCJIMA TE KLJUCNI SADRZAIJI
Odgojno-obrazovna ocekivanja u kurikulumu medupredmetne teme definiraju se za svako
organizacijsko podrucje na razini ciklusa. Odgojno-obrazovna o¢ekivanja imaju cilj poticati
stvaralastvo 1 druStvenu odgovornost te razvijati kriticko 1 kreativno misljenja u rjeSavanju
problema. Razraduju se putem pripadajucih:
znanja
vjestina
stavova.
Preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih oc¢ekivanja iskazuje se za svako pojedino
odgojno-obrazovno ocekivanje.
Kljucni sadrzaji odreduju se za pojedino organizacijsko podrucje na razini pojedinoga
ciklusa.
U tablicama su ocekivanja oznacena troslovnom kraticom medupredmetne teme — ikt,

zatim oznakom domene, primjerice A, broj¢éanom oznakom ciklusa 1 — 5 te broj¢anom
oznakom ocekivanja unutar domene i ciklusa.

4. CIKLUS (1.1 2. razred ¢etverogodiSnjega i 1. razred trogodiSnjega srednjoskolskog
obrazovanja)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 4. ciklus
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L — donosi informirane samostalno ili | radu s
Ugenik ) odluke o primjeni uz pomoc¢ racunalima,
argumentirano tehnologije uzimaju¢iu | pokuSava potice
procjenjuje obzir utjecaj na rijesiti tolerantno
ugecay svakodnevni Zivot te §titi | problem ponasanje,
tehnolf)g}Je N3 sebe i druge od — preuzima medusobno
Ziri\ibe ! elektroni¢koga nasilja ulogu razumijevanje
OKOTIS. medijatora pri | 1 poStovanje u
sprecavanju komunikaciji
govora i suradnji u
mrzZnje, digitalnome
prijavljuje okruzju
elektronic¢ko
nasilje

KLJUCNI SADRZAIJI
— osnovna uporaba uredaja i programa

— uredaji 1 programi za modeliranje i specificne namjene

— mrezni programi koji zahtijevaju registraciju

— drustvene mreZe u obrazovnome kontekstu (zatvorene skupine za ucenje)

— programi za stvaranje e-portfolija

— zaStita raCunala 1 osobnih podataka




— koriStenje antivirusnih programa

— pracenje uvjeta koriStenja 1 postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija

— sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

— oblikovanje digitalnoga identiteta i digitalnih tragova — primjeri pozitivnoga i negativnoga
digitalnog identiteta (slavne osobe, videozapisi); primjeri kako aktivno stvarati vlastiti
pozitivni identitet

— obrazovni sadrzaji Pet za net — radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici,
prirucnici, virtualna ucionica

— briga o zdravlju i okoliSu

— ovisnost o tehnologiji 1 njezinu koriStenju

— nacini spreCavanja elektronickoga nasilja

— analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektroni¢kim nasiljem te pronalaZenje
rjeSenja problema (animirane price i videozapisi Pet za net, primjeri s druStvenih mreza)

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 4. ciklus
Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
ocekivanja ocekivanja

Svi nastavni
predmeti i
medupredmetne
— ostvaruje teme, posebice
ey kontakt s i iezici
— kriti¢ki matio | Strani jezici, sat
prosuduje i fle oznatim ?azrednlka,
predvida osgbama . 1zvgnnastgvne
mogude rizike Komunikaciiske | razvija aktivnosti,
ikt B.4.1. | koji dovodedo | ) kriti¢ki stav | PT) ektno
Ucenik nerazumijevanja | . . . . . prema ucenje (_“Pr-
K aciii i | Primjenjujuci : .| eTwinning),
samostalno | U Komunikaciji1 SVeprlsutHOStl
. dlaz «: spontana, digitalnih problemsko
komunicira | predlaze nacine sy . lglta ni .
i . uvjezbana i . udenje i
s poznatim | njihova lanirana medija za "
i otklanjanja praniran: komunikaciju menvtors 0
nepoznatim | — prepoznaje Ponasia o —razvija poucavanje.
P  Prepoziy] digitalnome razviy Suradnicko
osobamau | rizike u Kruzi kriticki stav .. .
. o oKruzju . ucenje korelira
sigurnome | komunikaciji s L pri e
= . — primjenjuje . ... | stemom Uciti
digitalnom | nepoznatim . komunikaciji o
.. . steCene . kako uiti.
okruzju. osobama i . ... . |snepoznatim .
.. . komunikacijske 1 Zadatke izvan
nacine kako i .. osobama
y prezentacijske nastave, u
komu se moze e L
.\ vjestine u skupini 1
obratiti u et ST
. razli¢itim pojedinacno,
slucaju potrebe T L
komunikacijskim moguce je
kontekstima odraditi na
racunalima u
knjizniciiu
ostalim




digitalno
opremljenim
prostorima u
skoli.

. — primjenjuje
— organizira S
suradnicke vjestine
. ) pregovaranja i — iskazuje
aktivnosti u retavania i J
digitalnome . ) pozitivan
iktB4.2. | okruzju sukoba i stav prema
e . prepoznaje donosenju
Ucenik — raspravlja, dinamiku ustupaka
samostglno pregovara, suradnickih pokazujuéi
suraduJ. es do‘nos1'ustupke, aktivnosti u spremnost za
poznatlm. 1 |zaj edmt;ke digitalnome rieSavanje
nepoznatim | odluke i okruzju sukoba koji
eumome | odgovorostza | TVTOprEVIO | sty
s SOVOTROSE 28 1 - ktivno sudjeluje | tijekom rada
digitalnom | zajednicki rad i oy
okruzju za rezultat u suradnickome | s
I Jaiednickooa radu s poznatim i | suradnicima
ragla u & nepoznatim koji fizicki
.. suradnicima u nisu prisutni
digitalnome -
okruzju digitalnome
okruzju
— kriticki
ikt B.4.3. | Progenjue
Ucenik predrasude 1 — postuje
K Cfrvli( stereotipna — ucenik razlicita
rext - ponasanja i otklanja utjecaj | stajalista i
PrOCJEIWE | analizira uzroke | stereotipa i razvija
sVoje i posljedice predrasuda u pozitivan
PONASANC T yastale zbog komunikaciji s stav prema
gona.s}?nje razli¢itosti pripadnicima pripadnicima
d?“%l 1 4 medu drugih kultura drugih
ﬁluevl.nome pripadnicima kultura
ORTUZU- | razlicitih
kultura

KLJUCNI SADRZAIJI
— programi 1 uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju

—razne vrste sloZenijih tekstualnih, auditivnih i vizualnih programa te slozeniji
kombinirani tekstualni 1 audiovizualni programi

— obrazovni forumi

— obrazovne brbljaonice (chat)

— komunikacija u digitalnome okruzju

— sudjelovanje na u¢enickim konferencijama (npr. StudentsMeet)

— pregovaranje, uvjeravanje i postizanje kompromisa




— suradnja u digitalnome okruzju
— suradnja u oblacima, npr. u razli¢itim etapama projekta
— primjereno ponasanje u digitalnome okruzju
— rasprave o predrasudama i stereotipnome ponasanju u medukulturnome okruzju

C. domena — Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju — 4. ciklus

Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
oc¢ekivanja oc¢ekivanja
— rabi Problemska
graficki ili nastava u
: ~identificirai | Ckstualni — prihvaca predmetima
ikt C.4.1. opisui prikaz tijeka . Matematika,

‘. pisuje temu . . mogucnost .
Uenik koju Zeli esavana - oo reske pri Geografija,
samos(‘;glno istraziti 1 ﬁgﬁieérl?a > istrazivanju ]F31.211ka,}(e.mlj 3,

rovodi s
Sloieno analizira odabranoga |~ ustrajno St;?lé(;giijna 1
SWEETE problem koji " pokusava .
istrazivanje rietava raunalnog . predmetima,

di rjesen] ! programa | Profiac rojekti. Svi
fadi fjesenya — samostalno rjesSenje iako su proj "
p?o?blema “ planira nac¢in N stvara. prvi pokusaji p redmetl, .
digitalnome | {0 oivania | modele projektno i
okruzju. problema 1strazurj © bezuspjesni p rvobl‘emsko

mogucénosti ucenje,
za rjeSavanje mentorsko
problema poucavanje,
medupredmetna
— analizira . . tema Uciti kako
ikt C.4.2 svoje ~ svjestan je da uciti i ostale
! L prethodno B ned0§ tatakvu medupredmetne
Ucenik o samostalno | znanju moze .
znanje i . teme, u suradnji
samostglno definira upo“[{e'blj ava samostalnp . sa Skolskim
prov odi potrebu za ?azhcne nadokngdltl te knjizni¢arom.
slozenvq ) informacijom, }Z\tiore .| P okazujq Ucenici mogu
pretrazivanje argumentira formacija t | zanimanje za, pisati
1gfqrmac1ja Y| odabir izvora u prikuplja proces trq;erya samostalni rad
dlglteﬂnome kojima je potrebne . mformacqavjer na neku temu
okruzju. pretrazivao informacije | njime uspjesno (problemski
informacije upravlja ¢lanak, osvrt,
prikaz), stvarati
ikt C.4.3. —promiSljao | —kreirai —razvija multimedijski
Ucenik procesu upotrebljava | samopouzdanje | samostalni rad
samostalno pretrazivanja vlastitu listu | zbog na neku temu,
kriti¢ki informacije te | provjere uspjesnoga tj. pripremati
procjenjuje po potrebi informacija, | procjenjivanja | prezentaciju s
proces, izvore | mijenja metode | izvora vrijednosti odredenom
i rezultate pretrazivanja | informacija i | informacija temom,




pretrazivanja, | — procjenjuje | uvjeta — prepoznaje
odabire korisnost, uporabe potrebu za
potrebne vaznost, kako bi sustavnim
informacije. toCnost 1 lakSe pristupom
relevantnost procijenio pretrazivanju
dobivenih kvalitetu radi
informacija i pronadenih | uspjesnijega
njihovih izvora | informacija | pronalazenja
—uslugaju | informacija
pronalaZenja
nedovoljno
kvalitetnih
informacija
mijenja
nacin
pretrazivanja
informacija
— smatra
_ vaznim
— biljezi ce o kulturoloska,
biljezenjem oy .
pronadenu S . eticka i
. . stjece rutinu .
informaciju S drustveno-
) zapisivanja
zajedno s . - -ekonomska
. informacijas | . .
citatnom oo pitanja
. . .. citatnim
identifikacijom . povezana s
. podatcima .
te argumentima . pristupom
- kao i rutinu | : e
. podrzava ... | informaciji i
ikt C.4.4. . organiziranja | _ . .

oo mogucnost informaciia s primjenom
Uenik | ynorabe tih obzirom éa informacije te
samostalno i | informacija u straktury ugraduje
odgovorno dijeluradana | ° " odabrane
upravlja zadanu temu Kotermnu ée iu informacije u
PrIkUPLIERIM | _ g riJmi'enitiJ svoju bazu
informacijama. naine p .J . znanja i sustav

legalnoga N rutlnSk.l Vrijednosti
; = upotrebljava
pribavljanja, . . — smatra
) .| informacije, ..
preoblikovanja, . vaznim bonton
.. .2 | legalno ih . .
pohranjivanja i ; . 1 konvencije
. pribavlja,
Sirenja S povezane s
. preoblikuje, .
pronadenih .77 | pristupom
. . pohranjujei |. e
informacija diieli informacijiis
) primjenom
informacije

internetski
dnevnik (blog)
na teme
povezane s
predmetom
uporabom
hiperveza ili
pisati radove na
strucnu temu.

KLJUCNI SADRZAIJI
— slozeniji auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se uc¢enici
nisu koristili u prethodnome ciklusu

— istrazivacki proces: odredivanje problema, formuliranje hipoteza, odabir metoda i




tehnika, izrada instrumenata mjerenja, provodenje istrazivanja, obrada i analiza
podataka, pisanje 1 objava izvjeSc¢a o istrazivanju s interpretacijom podataka,
izvodenjem zakljucaka u digitalnome okruzju

—izvori digitalnih informacija

— strucni portali, mrezni katalozi fakultetskih i sveucili$nih knjiznica, digitalizirana

organizacija, muzeja i arhiva, kazaliSta, druStvenih servisa za komunikaciju na
zadane teme

— pretrazivanje digitalnih informacija

— samostalno planiranje i provodenje u¢inkovitih strategija pretrazivanja

— kriticka evaluacija digitalnih informacija

— podrzavanje pretpostavki o tekstu/informacijama, uloga autora informacija, uloga
Citatelja informacija, viSestruka ¢itanja, utjecaj informacija na misljenje i
djelovanje

— plasiranje proizvoda i subliminalno oglasavanje

— otvoreni forumi

— upravljanje digitalnima informacijama

— nacini preoblikovanja informacija: parafraziranje s navodenjem izvora, doslovno
navodenje informacije s njezinim izvorom — jednostavno citiranje (nizanje sa
zarezom u preporucenome slijedu)

— Zakon o autorskom pravu i srodnim pravima

D. domena — Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 4. ciklus

Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
ocekivanja ocekivanja
— samostalno Svi nastavni
. — olanira ili u suradnji | _ rovierava predmeti i
lkt D'_4' L safnostalno ilj | 8 drugima u(:ri)nkeJ medupredmetne
Ugenik ... |usuradnjis stvarva nove odabranih teme, sa}t
samostal'r'lo ili drugima 'sad'rze'lj‘e 1 metoda za razrednika,
u sur.adnjl S inovativno ideje 11'1 . poticanje Glgzbena
drugima s}vgra} djelovanje preob‘hlfuje viastite ili umjetnost,
nove sadrzaje i | 1 hinirajugi | POSIOIECa | gouningke | Likovna
ideje 11,1 ) odabir d.1gv1tal'na kreativnosti i | ™ etnost,
preob}llfuj e razlicitih rjesenja inovativnoga 1zvgnnastgvne
pf)s.tOJeca metoda sluz‘evc‘jl‘se djelovanja aktl‘VHOStl,.
dilgvltalhna (strategija) za razliitim primjenjive u projektno i
esenja | oticanie metodar.l.la digitalnome prvobl‘emsko
primjenjujuci | oo Gonosti (strategg arpa) okruzju u ucenje,
razhc1Fe nacine | (ooarivihu | Z2 Poticanje | o g <a menvtorskg
za poticanje digitalnome | SVOJ€ ili svrhom i poucavanje te
kreativnosti. okruzju skupl‘nske .. | publikom 1stra;1vapje
kreativnosti 1 kreativnih
inovativnoga rjeSenja. Prvo




djelovanja
— samostalno
ikt D42, analizira — odabire
. probleme 1 primjerena — zauzima se
Utenik . odreduje digitalna za svoja
argumentira uzroke 1 rjeSenja pri rjesenja
i.\;?;v;fenje posljedice rjeSavanju problema
jesavanja sluzeci se problemskih | potkrepljujuci
slozenoga razli¢itim zadataka te ih | svoje tvrdnje
proble,ma s dostupnim nadopunjuje i | dokazima
pomocu IKT-a digitalnim nadograduje
materijalima
— raspravlja i
otkriva
— samostalno predocava ideju | povezanost
ikt D43, rjeSenja, priprema i kreativnosti i
o predstavlja plan izrade kulture,
Utenik rjeSenja problema istrazuje kako
v diei | —smosialno lu skupini | IKT moze
ideje i uratke o istrazuje i izmjenjuje idejei | doprinijeti
sloZenoj temi s p rf)na'llaz'1 Jesenja | brzomu
pomoéu IKT-a. primjenjujuci raghclte razvoju, -
pristupe s pomocu razmjenti 1
ikt-a ostvarivanju
ideja i
uradaka
— komentira
eticka 1
pravna
R pitanja i
ikt D.4.4. raglti){(alllan ava probleme S
Ucenik tumaci zmedu = koj ivrpa se
zakqnske viasnigkoga - tqmam suocio u ‘
okvire za prava svoje legke svakodpevnOJ
zastitu Creati’ve p'dljeilj.e‘nju uporabi, a
intelektualnoga Commons i ili zastiti odpo_se se na
vlasni$tva i Copyleft svojih rE}dova primjenu
odabire nacine licencija i odredem‘m zalqua 0
dijeljenja slobodnoea zakqnsklm zagtiti ‘
vlastitih Gavn a)g okvirom vlasnistva i
sadrzaja i pra‘;aog na dijgljenje
proizvoda. uporabe VlaStvltl.h
sadrzaja u
digitalnome
okruzju
— objaSnjava

oc¢ekivanje moze
korelirati s
medupredmetnom
temom U¢iti kako
uciti.

Cetvrto
oc¢ekivanje
preporucuje se
odraditi npr. u
suradnji
Skolskoga
ucitelja hrvatskog
jezika i stranih
jezika. Za
ostvarivanje
ovoga oc¢ekivanja
moze se u
suradnju ukljuciti
1 Drzavni zavod
za intelektualno
vlasnistvo.
Zadatke izvan
nastave, u skupini
1 pojedinacno,
moguce je
odraditi na
racunalima u
Skolskoj knjiznici
iu ostalim
digitalno
opremljenim
prostorima u
skoli.




dobrobit
javnoga
dijeljenja
znanja za
napredak
zajednice 1
drustva

KLJUCNI SADRZAIJI

— uporaba kreativnih tehnika

— preoblikovanje sadrzaja

— primjena programa za konverziju digitalnih dokumenata
— kreativno rjeSavanje problema

— snimanje humanitarne, volonterske ili ekoloske aktivnosti i objava na Skolskim
mreZznim stranicama i na druS§tvenim mrezama

— snimanje i objava predstave Skolske druzine na Skolskim mreznim stranicama i
na drustvenim mreZama

— snimanje pokusa iz nekoga predmeta i objava na Skolskim mreznim stranicama i
na druStvenim mreZama

— snimanje rijetkih prirodnih i drustvenih pojava i objava na mreznim stranicama
Skole 1 na druStvenim mreZama

— primjena rjede koriStenih programa za izradu ili prikaz rjeSenja (npr. opis koraka
kemijskoga pokusa izraden u obliku e-knjige)

— odabiranje odgovarajucih programa za rjeSavanje zadanoga problema
(proracunske tablice, filmovi, animacije, mrezne stranice, igre)

— kreativno izrazavanje

—izrada e-knjige, e-postera, animirane ili pokretne prezentacije na zadanu temu
— kreiranje glazbene kompozicije u jednome od poznatih programa

— pisanje internetskoga dnevnika (bloga) na zadane teme

— pisanje samostalnoga e-dnevnika s promisljanjem o svijetu koji nas okruzuje

— izrada digitalnih Skolskih novina u sloZenijemu programu i objava na mreznim
stranicama Skole 1 zasebnim mreznim stranicama

—izrada 1 objava videoprice na zadanu temu na Skolskim mreznim stranicama i na
drustvenim mreZama

— izrada multimedijske reklame na zadanu temu i objava na Skolskim mreznim
stranicama 1 na dru$tvenim mreZama

— oblikovanje jednostavnih obrazovnih igara

— za$tita vlasniStva

— slozenije postavke zakonske regulative za vlasniStvo i dijeljenje sadrzaja

— punjenje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarna mapa) vlastitim radovima

— upoznavanje i primjena nacionalne zakonske regulative za vlasniStvo i dijeljenje
sadrzaja (Zakon o autorskom pravu i1 srodnim pravima, http://www.dziv.hr/)

— industrijski dizajn




5. CIKLUS (3.1 4. razred cetverogodiSnjega i 2. i 3. razred trogodiSnjega
srednjoSkolskog obrazovanja)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 5. ciklus

Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
oc¢ekivanja ocekivanja
— otvoren je
prema novoj
tehnologiji,
—na temelju samopouzdan
opisa jeu Svi nastavni
funkcionalnosti istraZivanju predmeti
ikt A.5.1. novih uredajai | — samostalno odabire, | njezine putem
Ucenik programa spretno kombinira i funkcionalnosti | projektnih i
analiti¢ki procjenjuje argumentirano te postuje izvannastavnih
odlucuje o njihovu preporucuje poznate, ali | iskustva i aktivnosti.
odabiru svrsishodnost te | 1 nove programe i misljenje Integrirano
odgovarajuée | ih odabire za uredaje radi cjelovitoga | okoline putem
digitalne obavljanje i ué¢inkovitoga (vrsnjaka, aktivnosti na
tehnologije. | zadataka u rjeSavanja problema profesora, rac¢unalima u
obrazovnome 1 stru¢njaka, Skolskoj
svakodnevnome sudionika na knjiznici i
okruzju forumu) pri nastavi
odabiru novih | informatike.
programa i Povezanost s
uredaja Gradanskim
odgojem i
— odabire obrazovanjem
drustvene — razlikuje te Osobnim 1
mreje 1 — prilagodava postavke razlicite socij a}nim
ikt A.5.2. gi(grﬁ ;}223 drustvenih mreza lé?nizll(sge . ﬁ?gf{iﬁ;‘
Uéenik se osobni razvoj i svojim potrebama za N k%'u " g B ] :
‘. . ja aktivnosti u
samostalno | yxepie, odabire | oo POVEZWE S€5a (zabava redovitoj
sluzi organizirane .strucn‘J acimalt ucenje ’ nastavi i
drustvenim . istomiSljenicima i ce, . .
5 : udaljene Kliucus y privatno, izvannastavnim
mrezama i y ukljucuje se u mrezne ' D . .
sunalni mrezne edukacije Javgo) 1 pgstuje aktivnostima
racunalnim - o qykacije R razlicitosti (podrska
oblacimaza | planira ~ primjenjuje razne osoba s kojima | $kolskoga
p(ftre,be, strategije strateglje pri stupa u knjizniCara 1
ucenja i 20 organiziranju i . . R
organizacije, S .. interakciju te ucitelja
osobnpga pohrane i dijelj erju 1nf9rvchua 52 | adekvatno informatike).
razvoja. e suradnicima 1 Zeljenom .
dijeljenja ublikom reagirana
sadrzaja u p neprihvatljivo
raCunalnome ponasanje

oblaku




— redovito provjerava
sigurnosno stanje
— procjenjuje raCunala, izraduje S
. : = ... | — procjenjuje
sigurnost sigurnosne kopije svojih osobe s koiima
ikt A.5.3. racunala i digitalnih dokumenata  <0)
Lo ) - komunicira na
Ucenik raznih te promisljeno N .
. y ) L druStvenim
preuzima racunalnih objavljuje digitalne y
.. Ll e mrezama uz
odgovornost | oblaka, sazima | sadrzaje 1 kriticki oitovanie
za vlastitu uvjete uporabe | prosuduje o sigurnosti E 'ihovth
sigurnost u programa i racunalnih oblaka s‘gavova
digitalnome | opisuje koji se | — ygestalo obnavlja i aktivnoj
krui.u 1 OSObni pOdatCi nado radu'e SVO‘C . .
: ({ i ri uporabi S st ! sudjeluje u
1zgradnju priup : strategije ;astlte spre¢avanju
d&gltﬁnﬁga I;;Sﬁr:;ma 1 pqdataka i sustava te govora mrnje
dentiteta. DT pr%lagoda\fa postavke i potice druge
prikupijaju 1u pqvatnos‘tl u . da &ine isto
koju svrhu svim online programima
1 na druStvenim
mrezama
— prosuduje
utjecaj
tehnologije na
svoje fizicko i — primjenjuje
ikt A5.4 duSevno tehnike
- .'k. ' zdravlje te — primjenjuje tehnike samokontrole
krctelgi( donosi samokontrole pri pri sluZenju
e dl : informirane sluzenju tehnologijom i | tehnologijom i
pigsu TWe odluke o aktivno sudjeluje u aktivno
u ilecalj . njezinu sprecavanju sudjeluje u
te n(cl) ogllJe. koriStenju, elektronickoga nasiljai | spre€avanju
ni Zl,f avijel uzimajuci govora mrznje elektroni¢koga
OKOHS. pritom u obzir nasilja i govora
njezine mrznje
pozitivne i
negativne
strane

KLJUCNI SADRZAIJI
— osnovno koristenje uredajima i programima

— mrezne edukacije

— stvaranje osobne mreze za ucenje

— uporaba racunalnih oblaka, usporedba karakteristika, prednosti i nedostataka, sigurnosnih

rizika

— zastita racunala 1 osobnih podataka

—izvodenje postupka pregleda i ¢iS¢enja racunala od zlonamjernih programa
— usporedivanje uvjeta koriStenja i postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija
— sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom




— digitalni identitet — aktivno stvaranje vlastitoga pozitivnog digitalnog identiteta

— neutralnost interneta, pravo na zaborav — argumentirane rasprave

— briga o zdravlju i okoliSu

— ovisnost o tehnologiji 1 njezinu koristenju

— sprecavanje govora mrznje i elektroni¢koga nasilja — analiziranje primjera s druStvenih
mreza

— organiziranje i vodenje aktivnosti za sprecavanje govora mrznje i elektronickoga nasilja
(organiziranje okruglih stolova, projekata, kampanja)

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 5. ciklus

Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
oc¢ekivanja ocekivanja

Svi nastavni
predmeti 1
medupredmetne
teme, posebice
strani jezici, sat

— preuzima razrednika,
inicijativu u izvannastavne
komunikaciji, aktivnosti,
promislja i — kriticki projektno
kriti¢ki primjenjuje ucenje (npr.
procj e}qj uje komunikacijske i . cTwinning),
moguce prezentacijske postuje pI:Obl'el’l"lSkO
. posljedice vjestine u ravnopravno ucenje i
ikt B.5.1. povezivanjai | -opo sudjelovanje mentorsko
Ucenik komunikacije komunikacijskim svih sudionika u | poucavanje.
samostalno s nepoznatim Kkontekstima procesu Suradnicko
komunicirau | osobama i . komunikacije u | ucenje korelira
digitalnome | predlaze ; 's?r};(qslialr.lcl'l skladu s etickim, | s temom UC¢iti
okruzju. njihovo TILICKTKONSU $€ | 1$tvenim i kako ugiti.
otklanjanje drusvtvemrp pravnim Zadatke izvan
— stvara rrllarezama ! vrijednostima nastave, u
vlastitu mrezu gi ;}[z(l)l;r;m Skl}P(iifli iv
za ucenje pojedinacno,
(PLN. J platformama moguée je
engl. Personal odraditi na
Learning racunalima u
Network) knjizniciiu
ostalim
digitalno
opremljenim

prostorima u
Skoli.




— primjenjuje

prikladne 1 — postuje
ucinkovite druk¢ije
metode misljenje,
— samostalno | suradnickoga prihvaca
organizira i ucenja u kompromise i
ikt B.5.2. vodi digitalnome spreman J ena
U¢€enik suradnicke okruzju i ustupke
samostalno aktivnosti s odreduje prepoznajuci
suraduje s poznatim i smjernice za vaznost
poznatim i nepoznatim uspjesnost medusobne
nepoznatim | osobama i daljnjih ovisnosti i
osobama u procjenjuje suradniCkih utjecaja
digitalnome | vrijednost aktivnosti podijeljene
okruzju. rezultata — primjenjuje odgovornosti na
provedenih konstruktivnu uspjesno
aktivnosti kritiku za ostvarenu
unapredenje suradnju u
vlastitoga i digitalnome
zajednickoga okruzju
rada
— postuje
razlicitosti medu
ikt B.5.3. ljudima i
geni kulturama 1
Ucen%lf — primjenjuje W
promice _ S zauzima
toleranciju stvara vjestine za pozitivan stav
lisit Jt', ozracje rjeSavanje rema
raz dlci(olstl’ tolerancije i konfliktnih fn edukulturnome
meduiuiturno medusobnoga | situacija i .. o
razumijevanje . . SO razumijevanju i
) razumijevanja | promicanje
i o .. . demokratskome
u digitalnome | razumijevanja u . .
demokratsko . - sudjelovanju u
. . okruzju digitalnome o e
sudjelovanje .. komunikacijskim
S okruzju . oy
u digitalnome 1 suradnickim
okruzju. aktivnostima u
digitalnome
okruzju

KLJUCNI SADRZAIJI
— programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
— mrezni teCajevi (MOOC) 1 mrezne edukacije
— komunikacija u digitalnome okruzju

— stvaranje osobne mreze za ucenje

— suradnja u digitalnome okruzju

— uporaba povratnih informacija za unapredenje suradnje
— primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

— demokratsko sudjelovanje u digitalnome okruzju




C. domena — Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju — 5. ciklus

Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
oc¢ekivanja oc¢ekivanja
. . .. | —crtaumnu
— identificira i manu ili Problemska
opisuje temu | .. P nastava u
koju zeli Y aflram Koii predmetima
ST roblema koji i
istrazivati i problema X0 .. .. | Matematika,
. analizira rjesava s —razvija svijest | Geografija,
ikt C.5.1. problem koji | POmOCU 0 odgo‘vornos.tl Fizika, Kemija,
Utenik retava odabranoga za svoje ucenje Biologija i
samostalno _J odabire softvera 1 napredak strudnim
provodi sloZeno FooTame — planira korake | —uZivau predmetima. Svi
istrazivanje s prog u istrazivanjui | provodenju predmeti
, (softvere, P . >
pomocu IKT-a. o .. | kriticki procesa projektno 1
aplikacije) koji . .
procjenjuje 1strazivanja problemsko
mu mogu . . .
. korisnost koraka ucenje,
pomoct t te prema potrebi mentorsko
planiranju mipen'a S\F/)o' . .
istraZivanja Jen] ) poucavanje,
plan medupredmetna
tema Uciti kako
— shvaca uciti i ostale
namjenu, medupredmetne
— potrebu za raspon i teme, u suradnji
informacijom . rikladnost § i
rmacy — priprema plan prixiadi 54 ,S,ISOI,Sjklm
razrjesava ... razli¢itih knjizniarom.
laniranjem pretrazivanja digitalnih MozZe se
PRANITEANCL = i ialnih izvora | - L e
pretrazivanja te prefrazuic informacijskih | ostvarivati
vise tipova izxf)ore ; J izvoraiu tijeku | tijekom pripreme
ikt C.5.2. digitalnih rilacodava jes eseja, struénih
Uéenik izvora te qu to%ie informacijskim | radova, zavr$nih
i konstruira 1 e izvorima
samostgll?p ! .. .| pretrazivanja . T radova, ‘
samoinicijativno | kombinira vise tijckom informacijskim | maturalnih
provodi slozeno | nacina trazivani tehnologijama, | radova,
Sivani retrazivanja pretrazivanja alatima za istrazivackih
pretraZivanje p digitalnih izvora | © .
informacija u za _ rikuoli pristup radova s
digitalnome pronalaZenje pri bup Ja informaciji i elementima
okruzju. informacije poftre ne . metodama primjene procesa
tijekom Intormactje. istrazivanja pretrazivanja,
procesa pl\:l‘mlj{enj'l‘;l juct —razvija procjene
pretrazivanja E;g.lngw © samopos$tovanje | vrijednosti
. i o . N
— pronalazi L. zbog uspjesno | informacija i
pretrazivanja 1
potrebne provedenoga pravilnoga
informacije procesa navodenja
prikupljanja bibliografskih
informacija podataka. U




— samostalno 1

—shvacda da su

samoinicijativno | informacija i
— definira i planira znanje u
primjenjuje pretrazivanje svakome
&t C53 kriterije za koje sadrzavai | podru¢juu
oo procjenu prilagodavanje | odredenome
Ucen%k‘ o pronadenih uvjeta dijelu drustvena
SamOINICativio | informacijai | pretrazivanja tvorevina te su
! sgp}o§talno rangira ih ovisno o podlozni
kritiki prema stupnju | zadovoljstvu promjenama
procjenjuje relevantnosti, | pronadenim koje su rezultat
proces 1 vodec¢i racuna i | informacijama | stalnih rasprava
rez?ltavlte o $V0j0j —vodi racuna | 1istrazivanja
Egztr)?rz;\'ama © | pristranosti da medu — preuzima
otrebme — oblikuje pronadenim odgovornost za
p . svoje miSljenje | informacijama | uspjeSnost
informacije . . v
medu o nekoj temi budu pretrazivanja
ronadenim na temelju podjednako zastupajuci
p . prikupljenih zastupljena promjenu
informacijama. | . .. R
informacijas | razli¢ita videnja | metoda
oprecnim 1 stoga pretrazivanja
stavovima prilagodava radi uspjesnije
nacine potrage za
pretrazivanja informacijama
— biljezi
pronadenu
informaciju
zajedno sa e
... — biljezenjem y .
slozenijom o . — postovanjem
. stjeCe rutinu .
citatnom sapisivania tudega rada i
identifikacijom | . P J prava drugih
informacija sa Lo
: ~ pronadene slozenijim autora ctjent 1
ikt C.5.4. informacije citatnim svoj rad 1 ima
Ucenik legalno podatcima pravo OcekIVE}U
samostalno i ukljucuje u ~ rutinski i isto i od drugih
odgovorno svoje djelo u lanski kad je u pitanju
upravlja doslovnome, E otrebliava taj njegov rad
prikupljenim sazetome ili ir?forma(J: cena | primjenjuje
informacijama. | parafrazirano- nacin da iJh etiCke propise
me obliku pri
ey legalno . e
vodec¢i racuna ; . interpretaciji i
. .. < | pribavlja, e .
o koli¢ini tudih o citiranju tudih
. .. preoblikuje,
informacija u . ... . | radova
" ". | pohranjuje 1 Siri
svome djelu i
objavljuje ih
postujuci

norme

cetverogodi$njim
strukovnim
Skolama moze se
raditi poslovna
prezentacija ili
informativna
ponuda. Za
povezivanje s
Gradanskim
odgojem
preporucuju se
teme: Trazim
posao (izrada
multimedijskoga
zivotopisa),
Trgovanje
ljudima, Prava
potrosaca,
Ravnopravnost,
Prevencija
nasilja,
Volontiranje,
Osobe s
posebnim
potrebama. Za
gimnazijske i
strukovne
cetverogodisnje
Skole
preporucuje se
tema Uvod u
znanstvenoistra-
zivacki rad
(klasifikacija
radova,
znanstvene
metode
istrazivanja,
hipoteza).




KLJUCNI SADRZAIJI

— zahtjevni auditivni, vizualni, audiovizualni programi i1 uredaji kojima se ucenici mogu
koristiti

— istrazivacki proces

— samostalna izrada plana i strategije istrazivanja na temu

—izvori digitalnih informacija

— znanstveni portali, katalozi svjetskih knjiznica

otvoreni 1 javni izvori znanja (npr. besplatne baze podataka ili Casopisa)

— zatvoreni izvori znanja i izvori znanja s ograni¢enim pristupom

— nacini pristupa tomu tipu izvora (probni, uz plac¢anje)

— pouzdani 1 manje pouzdani internetski izvori

— pretrazivanje i pronalazenje digitalnih informacija

— pretrazivanje uporabom pretrazivaca, trazilice, tematskih kataloga, virtualnih knjiznica,
portala

— redovito samostalno upoznavanje ucenika s novim informacijskim izvorima,
informacijskim tehnologijama, alatima za pristup informaciji i metodama istrazivanja

— kriticka evaluacija digitalnih informacija

— tema, publika, autorov stav (ton, misljenje, pozadina ili sklonost, stil, izbor rijeci,
perspektiva), autorov kredibilitet (vrijednost, objektivnost, relevantnost, podrska)

— predrasude, obmana, manipulacija

— utjecaj konteksta na informaciju, svijest o vlastitoj pristranosti

— upravljanje digitalnim informacijama

—navodenje bibliografskoga podatka izvora s digitalnih medija: citiranje prema nekoj od
postojecih preporuka (abecedno-numericki, APA, harvardski stil)

— globalna zakonska regulativa za vlasnisStvo 1 dijeljenje sadrzaja (http://www.wipo.int/)

D. domena — Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 5. ciklus
Odgojno- Preporuka za
obrazovna znanje vjestine stavovi ostvarivanje
ocekivanja oc¢ekivanja

ikt D.5.1. .. |- samostalno |~ kriti?:ki se | Svi nasthni
Utenik —zakluCuje | 4oie i odnosi i predmeti i
svrsishodno obrazlaze kombinira zauzima stav | medupredmetne
primjenjue | “%© | pomateq  |Prema | teme, sat
vrlo razli¢ite uCll’lk(')V'ltO . | nove nac¢ine odqbraqlm razrednika,
metode za komblm.ratl 28 TAZVO; d1g1taln1r.1? quzbena
razvoj stvamo 1 Kreativnosti | tehnologijama umjetnost,
kreativnosti V1rtu31n0 kako bi 2 Likovna
kombinirajuéi okruzj cza konstruirao ostvarivanje | umjetnost,
stvarno i ostvarivanje znacenja u kreativnoga izvannastavne
virtualno kreativnih digitalnome zadatka u aktivnosti,
okrujc zamisli 1 ideja okruzju kontekstu projektno i

‘ svrhe, problemsko




namjene i
publike kojoj
je stvoreni
sadrzaj
namijenjen
— objaSnjava
alternativne
— samostalno . .
. dlaze mogucnosti
ikt D.5.2. prediaze koje mu nudi
Ucenik mogucal — samostalno | tehnologija 1
primjenjiva - . .
samostalno rieenja ili u suradnji s | proaktivno
predlaze problema 1§olvegama nastupa u
mf’g‘.léaf testira ’ rjesava suradnjl s
primjenjiva | oo enosti § probleme 1 druvg1’rpa
rjesvenj'a donosi odluke Obh}( we tya%eq fova
sloZzenih na temelju znacenja u rjeSenja u
proble,ma S spoznaja do d1g1tevl!nome kontekstu
pomoéu kojih je dogao | OKTUAY feme,
IKT-a. situacye 1
uporabom ublike koios
IKT-a publixe %0j]
je rjeSenje
namijenjeno
— vrednuje i
— samostalno | prilagodava
se sluzi stavove
razliitim tijekom
— prepoznaje | digitalnim primanja,
uzajamni tehnologijama | stvaranja i
ktD.5.3. odnos izmedu | da bi ostvario | dijeljenja
Ukenik koncepatia te |1 urgvnoteilo koqcepata,
samostalno ili na te?rnvelj " SVojep otrebe | ideja i
u suradnji s zakljucaka prt : uradaka
stvara predocavanju, | uskladeno sa
kolegama e ) . . ..

B 1 d1Je11 vlastite | stvaranju 1 situaciyom,
predoava, | limedijske | dijeljenju temom i
stvaraidijeli | g0 novih idejai | publikom
nove ideje i pokazujuci uradaka te kojoj je
uratke s poznavanje | odabir koncept, ideja
pomocu nacela prilagodava | ili sadrZaj
IKT-a. sadrzajnogai | potrebama namijenjen i

estetskoga teme, razgovara

oblikovanja situacije i kako
publike kojoj | uporabom
je uradak IKT-a moZze
namijenjen unaprijediti

svoj rad

ucenje,
mentorsko
poucavanje te
istrazivanje
kreativnih
rjesenja. Prvo
oc¢ekivanje
omogucava
korelaciju s
medupredmetnom
temom Uciti kako
ugiti. Cetvrto
ocekivanje
preporucuje se
odraditi u
suradnji
Skolskoga
ucitelja
hrvatskoga jezika.
Za ostvarivanje
ovoga ocekivanja
moze se u
suradnju ukljuciti
1 Drzavni zavod
za intelektualno
vlasniStvo.
Zadatke izvan
nastave, u skupini
1 pojedinacno,
moguce je
odraditi na
racunalima u
Skolskoj knjiznici
1 u ostalim
digitalno
opremljenim
prostorima u
skoli.




— samostalno
— objaSnjava . . |preusma
ikt D.5.4. razliku — primjenjuje | odgovornost
Ucenik medu zakonske za
samostalno cazlicitih odredbe o objavljivanje
stiti svoje vista postovanju i dijeljenje
. o rava adrzaja
intelektualno | licencijskih prav S S d.ZV.J. pod
SIStV | sustava i vlasniStva 1 razli¢itim
v dasbn.ls vol slobodnoga nac¢inima licencijama 1
odabire Gavnoga)g dijeljenja vodi ra¢una o
nacine L. e
e e sadrzaja na zastiti
dielenia | P UPOMDE | vlagtitim | Viastitih i
sadrzaja. oo |radovima tudih djela
primy primjerenim
oznakama

KLJUCNI SADRZAJI
— uporaba kreativnih tehnika

— slozene metode za poticanje kreativnosti — neformalne raspravljacke tehnike o
zadanoj temi (web-cafe), kratke ucenicke prezentacije radi uzajamnoga dijeljenja

ideja putem videokonferencija (npr. StudentsMeet)

— preoblikovanje sadrzaja
— inovativnost, kreativnost : plagiranje

— kreativno rjeSavanje problema

— snimanje pokusa ili istrazene teme iz nekoga predmeta i objava na Skolskim
mreznim stranicama ili obrazovnome portalu i na javnim drustvenim mrezama

— pisanje zamolbe za posao, ponude

—izrada odgovarajuce poslovne prezentacije — ponude

—izrada odgovarajucega poslovnog informativnog izvjesca

— stvaranje hipertekstova (viSestrukih) tekstova, tablica i grafova

— sluzenje programima za planiranje i vodenje projekata

— sluzenje razli¢itim dostupnim bazama podataka

— stvaranje vlastite mreZne stranice

— sluzenje naprednim postavkama za upravljanje i uredivanje digitalnih proizvoda
za zeljene ucinke

— kreativno izrazavanje

—izrada e-knjige, kreiranje glazbene kompozicije, likovnoga djela,
arhitektonskoga rjeSenja u jednome od poznatih programa

— izrada stripa u sloZenome programu za izradu, snimanje umjetnickoga filma ili
predstave Skolske grupe i objava na druStvenim mrezama, snimanje
dokumentarnoga filma i objava na javnim druStvenim mrezama

— pisanje samostalnoga internetskog dnevnika s promisljanjem o svijetu koji nas
okruzuje

—izrada digitalnoga Casopisa s radovima ucenika 1 ucitelja u sloZzenijemu
programu i objava na Skolskim mreznim stranicama

— izrada multimedijske reklame za potrebe odredenih predmeta i objava na




obrazovnim i na druStvenim mrezama

— stvaranje filmova, animacija

— programiranje razli€itih igara

— stvaranje svrhovitih programa i aplikacija

— zastita vlasni$tva

— poznavanje osnove globalne zakonske regulative za vlasniStvo i dijeljenje
sadrzaja (https://euipo.europa.eu, http://www.wipo.int/)

— oblikovanje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarne mape) i umetanje
vlastitih radova

E. UCENJE 1 POUCAVANJE MEDUPREDMETNE TEME
Iskustva ucenja

Primjena informacijske i komunikacijske tehnologije u uc¢enju i poucavanju ucenicima
omogucava iskustveno ucenje u kojemu oni aktivno sudjeluju te ga osjecaju i smatraju
svrsishodnim i korisnim. U¢itelji omogucéavaju takvo ucenje osmisljavanjem poticajnih
zadataka 1 osiguravanjem uvjeta u kojima ucenici eksperimentiraju s uredajima, programima i
medijima da bi takve zadatke ostvarili.

Ovisno o pojedinome predmetu, nastavne situacije oblikovane su tako da omogucavaju
ucenje putem igre, stvaranjem, otkrivanjem i istrazivanjem. S pomocu informacijske i
komunikacijske tehnologije moZe se zorno prezentirati onaj sadrzaj koji je ucenicima
apstraktan ili ga je teSko vizualizirati (npr. raCunalne animacije tijeka vremena, jezic¢nih
konstrukcija ili izmjene tvari medu stanicama organizma), moze se demonstrirati ono $to nije
moguce provesti u Skolskoj okolini (npr. digitalne snimke prirodnih pojava ili kulturnih
dogadaja) ili se moze simulirati sudjelovanje u procesima i eksperimentima koji su teze
izvedivi u ucionici (npr. raCunalne simulacije povijesnih dogadaja ili one s povecavanjem
mase tijela, brzine, temperature i sl.), Sto uenicima pruza iskustvo slicno stvarnomu. Radeci
na racunalu ili drugim digitalnim uredajima, ucenici aktivno sudjeluju u nastavi, razvijaju
samostalnost i samopouzdanje te se odgovornije odnose prema vlastitome ucenju.

Vedini je uCenika danas bliska uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije za
zabavu i komunikaciju putem drustvenih mreza, Sto se u Skoli nadograduje razvojem svijesti o
odgovornome i sigurnome sluzenju tom tehnologije u svrhu ucenja. Ucenici koji nemaju
vlastite digitalne uredaje ili internet s njima se trebaju upoznati u $koli, a u¢enicima s
teSkocama informacijska i komunikacijska tehnologija pomaze prevladati te teSkoce. Interes
djece i mladih za rad s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom u obrazovnome
sustavu treba usmjeriti i iskoristiti za razvijanje kompetencija definiranih kurikulumom, kao
Sto su komunikacija, suradnja, kriti¢ko misljenje i upravljanje osobnim razvojem. U razvoju
tih kompetencija tehnologija moze imati manju ili vecu ulogu, npr. ostvarivanjem
komunikacije i suradnje s osobama s kojima dijelimo 1 fizicki prostor, ali i s onima koje zZive i
rade na udaljenim lokacijama. Takav nacin rada u globalno povezanome svijetu 21. stoljeca
uobicajen je i uCenici ga za svojega Skolovanja trebaju iskusiti i uvjezbati. U¢enje na daljinu s
pomocu videokonferencijske opreme ili online teCajeva omogucava ucenicima koji nisu u
mogucénosti svakodnevno pohadati nastavu da sudjeluju barem u dijelu nastavnih aktivnosti i
ostanu u kontaktu s ostalim u¢enicima i uciteljima.

Uzimaju¢i u obzir razvojnu dob i interese ucenika te dostupnu tehnologiju, njezinom se
primjenom u svim predmetima, kao i u Skolskim druStvenim aktivnostima, potice kreativni
rad ucenika i trazenje inovativnih rjeSenja. Pritom je tehnologija sredstvo, dok je glavna svrha



ucenicko kreativno izrazavanje i stvaranje. Preporucuje se ocekivanja ove medupredmetne
teme ostvariti u razli¢itim predmetima sukladno dogovoru svih ucitelja koji poucavaju u
pojedinome razrednom odjelu.
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2. graficki prikaz: Mjesto medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunikacijske
tehnologije u cjelokupnome kurikulumu

Uloga ucitelja

Ucitelji kao obrazovni stru¢njaci, uz motivaciju za poucavanje medupredmetne teme,
trebaju poznavati njezin kurikulum, odgojno-obrazovna oc¢ekivanja i stvarne moguénosti
odgojno-obrazovne ustanove kako bi u svoj rad kvalitetno ukljucili informacijsku i
komunikacijsku tehnologiju. Preduvjet uspjeSnomu poucavanju, uz uporabu tehnologije, jest
kontinuirani profesionalni razvoj s obzirom na to da se sadrzaji ove medupredmetne teme
ubrzano mijenjaju. Ucitelji trebaju biti spremni povezivati se s drugim uciteljima i struénim
suradnicima koriste¢i se informacijskom i komunikacijskom tehnologijom te tako stvarati
svoju osobnu mrezu za ucenje (engl. PLN — Personal Learning) kako bi kreativno i
promisljeno mijenjali svoju praksu i preuzeli nove profesionalne uloge kritickih prijatelja i
akcijskih istrazivaca. Prije uporabe neke digitalne tehnologije ucitelji kriticki procjenjuju
njezinu sigurnost i korisnost te odgovaraju na sljedeca pitanja:

Zasto odabirem bas tu tehnologiju?

Poznajem li je dobro?
Kako ¢u je upotrijebiti?
Odgovara li odabir razvojnoj dobi uc¢enika?



Koje je tehnicke, prostorne i materijalne pretpostavke potrebno zadovoljiti?

Jesam li pribavio potrebne suglasnosti i licencije za uporabu (suglasnost roditelja,
ravnatelja, softverske ili autorske licencije)?

Kao organizatori nastave, ucitelji upucuju ucenike na dostupne digitalne programe,
zajednice, izvore i druge stru¢njake s kojima mogu suradivati u skoli i izvan nje, ali im
omogucavaju i slobodu odabira. Sloboda u¢enicima omogucava razvijanje visih oblika
misljenja: analize, sinteze, kritiCkoga vrednovanja, kreativnoga stvaranja i samovrednovanja.
Ucitelj se takoder mora uravnotezeno i svrhovito sluziti informacijskom i komunikacijskom
tehnologijom, primjereno nastavnoj/didaktickoj situaciji u bilo kojemu dijelu nastavnoga sata
ili nastavnoga procesa (motiviranje, ucenje, ponavljanje, vrednovanje, samovrednovanje) i
svoje planiranje nastave treba uskladiti s ucenickim potrebama i interesima, primjenjujuci
primjeren omjer nastavnih situacija koje se zbivaju u virtualnim i stvarnim okruzjima.

Ucitelj svojim strukturiranim 1 interaktivnim vodenjem ucenika kroz proces ucenja te
upucivanjem na ucinkovitost primjerenih strategija u¢enja moze uvelike pomo¢i u¢enicima u
razvoju vjestina samoregulacije. Povratne informacije koje uc¢enik dobiva od ucitelja
ohrabrenje su za daljnji razvoj vlastitih digitalnih kompetencija. Ucenicima treba pomo¢i i u
odredivanju ciljeva ucenja kako bi ih se usmjerilo 1 olakSao proces samostalnoga ucenja s
pomocu tehnologije te potaknulo na samostalno pracenje i samovrednovanje napretka tijekom
ucenja. Potrebno ih je potaknuti i na izradu originalnih obrazovnih sadrzaja i vlastitih
kreativnih uradaka namijenjenih vr$njacima, ali i svim zainteresiranima za ucenje
potpomognuto digitalnom tehnologijom.

Tehnologija pruza brojne moguénosti za povezivanje i suradnju s u¢enicima u
digitalnome okruzju. U¢itelj planira, priprema i zapoc€inje suradnju, ukljucuje ucenike u
razliCite oblike suradnickih aktivnosti te ih poucava i potice da samostalno i odgovorno
komuniciraju i suraduju s vrSnjacima.

Briga i odgovornost ucitelja jest i dobrobit i zaStita djece (zaStita njihovih osobnih
podataka, privatnosti, prevencija nasilja, zastita zdravlja i sl.). Uporabom sigurnih digitalnih
okruZzja ucitelji smanjuju moguénost izlaganja ucenika nepotrebnim rizicima, stoga je i to
jedna od vaznijih uciteljevih uloga u poucavanju ove medupredmetne teme.

Mjesto i vrijeme ucenja
Informacijska i komunikacijska tehnologija omogucava ucenje na bilo kojemu mjestu i u
bilo koje vrijeme. Ucenici se njome sluze tijekom nastave, za vrijeme izvannastavnih
aktivnosti 1 u slobodno vrijeme, $to govori o velikome potencijalu koji tehnologija pruza
uceniku za samostalnu organizaciju u¢enja i odabir vremena i mjesta na kojemu ¢e uciti.

Informaticke kabinete 1 u€ionice za poucavanje moguce je opremiti raznovrsnim
uredajima kao §to su stolna ili prijenosna racunala, pametne ploce, projektori 1 projekcijska
platna te mobilni uredaji, uz pretpostavku dostupnosti bezi¢ne internetske mreze. Ucitelji
mogu u svojemu nastavnom i izvannastavnom radu primjenjivati i BYOD pristup (engl. Bring
Your Own Device) koji uenicima omogucava uporabu vlastitih mobilnih uredaja u obrazovne
svrhe.

Za ucenje i poucavanje s pomocu informacijske i komunikacijske tehnologije takoder je
moguce koristiti se mobilnim racunalnim kompletima. Oni se sastoje od prijenosnih racunala,
tableta ili drugih mobilnih uredaja koji su pripremljeni za uporabu u nastavi i sadrzavaju
potrebne programe i aplikacije te se povezivanjem na bezi¢nu mrezu spajaju na razne mrezne
programe u skladu s potrebama obrazovnoga procesa. Mobilni kompleti ¢uvaju se pohranjeni
na jednome mjestu u $koli, dok se po potrebi posuduje potrebni broj uredaja za rad u
klasi¢nim ucionicama.



Ucenje 1 poucavanje s pomocu tehnologije odvija se, osim u klasi¢nim u¢ionicama, i u
prostorima koji odgovaraju planiranoj nastavi, kao $to su knjiznica i ostali zajednicki prostori
u Skoli. Ucenje i poucavanje moze se odvijati izvan ucionice, npr. u Skolskome dvoristu,
odnosno blizemu, ali i u Siremu u¢enikovu okruzju radi osiguravanja autenti¢nosti ucenja i
povezivanja stvarnoga svijeta sa sadrzajima koji ucenici uce. Na taj se naCin omogucava
prilagodljiva primjena tehnologije kao potpune podrske procesu ucenja i poucavanja.

Osim u fizickome okruzju, ucenje se moze odvijati i na daljinu (e-ucenje) u razli¢itim
digitalnim obrazovnim okruzjima, kao $to su digitalne platforme, digitalni sustavi za
upravljanje ucenjem, obrazovne drustvene mreze te druge drustvene mreze ako se primjenjuju
za ucenje. S obzirom na dostupnost materijala za uc¢enje izvan Skolskoga okruzja, uc¢enici
samostalno mogu odluciti kada ¢e 1 kako pristupiti nastavnim sadrzajima nakon zavrSetka
nastavnoga sata, $to znaci da nastavni sat ne mora nuzno biti ograni¢en Skolskim zvonom, ve¢
se nastava u digitalnome okruzju moze nastaviti odvijati 1 izvan uobi¢ajenoga vremena
trajanja Skolskoga sata. Ucenje u digitalnome okruzju moguce je obogatiti i dopuniti dodatnim
sadrzajima ili aktivnostima poput Setnje virtualnim muzejima, galerijama 1 drugim kulturno-
-umjetnickim institucijama ili komunikacije sa stru¢njacima koji se ne nalaze u fizic¢ki
dostupnome prostoru. Kako bi se osigurali jednaki uvjeti svim uc¢enicima, potrebno je
osigurati dostupnost u¢enja na daljinu izvan neposrednoga nastavnog procesa, npr. u knjiznici
1 ostalim digitalno opremljenim prostorima u skoli.

E-ucenje moze se odvijati u sinkronome nacinu rada pri ¢emu se interakcija medu
sudionicima nastavnoga procesa odvija u realnome vremenu ili u asinkronome pri cemu se
interakcija medu sudionicima odvija s vremenskom zadr§kom. E-u€enje u¢enicima
omogucava interakciju s nastavnim sadrzajem bez obzira na mjesto i vrijeme, kao 1 odabir
odgovarajucega sadrzaja koji im je u danome trenutku potreban, ¢ime se osigurava
pravodobnost ucenja te personalizirani pristup u¢enju. Samostalnim odlucivanjem o mjestu i
vremenu ucenja ucenici preuzimaju odgovornost za svoje ucenje, aktivno su ukljuceni u
ucenje, odabiru sadrzaj koji odgovara njihovim potrebama i time izravno utjecu na vlastiti
napredak.

Materijali i izvori za ucenje

Ucitelji samostalno odabiru 1 odgovorno procjenjuju koji materijali, izvori 1
informacijsko-komunikacijske tehnologije odgovaraju njihovim u¢enicima te prije uporabe
procjenjuju primjerenost sadrzaja i alata, odabiruci one koji poticu ucenike, koji sadrzavaju
provjerene informacije i ¢ine sigurno digitalno okruzje.

Svrha materijala i1 izvora za ucenje jest:

pruzanje podrske ucenicima vaznim i tocnim informacijama

pomo¢ u organiziranju i povezivanju informacija

budenje radoznalosti i poticanje motivacije

dostupnost sadrzaja za samostalan rad, vjezbanje, primjenu znanja te samoprocjenu

poticanje novih obrazaca razmisljanja, kritickoga procjenjivanja i informiranoga
odlucivanja.

Koristenjem digitalnih obrazovnih sadrzaja omogucava se individualizacija ucenja i
poucavanja te personaliziranje obrazovnoga okruzja. Pritom digitalni obrazovni sadrzaji
moraju imati to¢ne i1 kvalitetne multimedijske sadrzaje, odrazavati suvremene strategije ucenja
1 poucavanja, omogucavati u¢enicima vodenje biljezaka, davati povratne informacije te
interakcijom produljivati koncentraciju uéenika. Skole prema moguénostima i potrebama
organiziraju i ucenje na daljinu primjenom dostupnih online teCajeva, digitalnih sadrzaja i
virtualnih okruzja za ucenje.



Ucitelji trebaju kombinirati razlicite materijale i izvore kako bi uc¢enje i poucavanje bilo
ucinkovito, zanimljivo 1 poticajno za sve ucenike te rabiti razna didakticka sredstva koja
omogucavaju i uenje putem igre. Materijali 1 izvori za ucenje trebaju ukljucivati iskustva iz
razli¢itih kultura, stvarne situacije te sadrzaje koji povezuju ishode ucenja sa svakodnevnim
zivotom, smjestajuci ih u kontekst koji je uenicima razumljiv. Preporucuje se sluzenje
aktualnim izvorima informacija (dnevni tisak, radio, televizija, internet, ¢lanci, statisticki
podatci) kako bi se ucenje povezalo sa svakodnevnim zivotom. Izvori u¢enja mogu biti
stvarna (park, grad, selo) i virtualna okruzja (virtualna Setnja muzejom, gradom). Na taj ¢e
nacin ucenici moci razmotriti stvari s razli¢itih gledista, izvan osobne kulture i drustva,
postovati razli€itosti te kriticki promatrati.

Ucitelje treba poticati na izradu digitalnih obrazovnih sadrzaja i stvaranje baze otvorenih
sadrzaja te uporabu sadrzaja izradenih u sklopu raznih hrvatskih projekata (Razvoj HKO, e-
Skole, Pet za net, ICT-AAC, razvoj kurikuluma za obrtnicke Skole i dr.), a ucenike na izradu
vlastitih obrazovnih sadrzaja kojima ¢e pokazati svoje znanje, ali i poucavati vrSnjake.

Grupiranje ucenika

Uz informacijsku i komunikacijsku tehnologiju grupiranje u¢enika omogucava
ucinkovitije pristupe poucavanju i kvalitetniju organizaciju odgojno-obrazovnoga procesa.
Ono se odvija prema kronoloskoj dobi, odnosno razredima, prema predznanju, interesima,
sposobnostima i stupnju razvijenih vjestina. S obzirom na navedeno, ucenike je moguce
grupirati u homogene i heterogene skupine. Homogene skupine formiraju se prema interesima
1 potrebama ucenika. Takav se nacin rada preporucuje u razvoju vjestina u¢enika i pri
uvjezbavanju. Heterogene skupine formiraju se prema dobi i prethodnim znanjima pruzajuci
ucenicima priliku za vr$njacko ucenje. Na taj nacin ucenici, osim §to stjeCu i primjenjuju
znanja i vjestine, razvijaju socijalne vjestine, vjestine regulacije ucenja, a usvajaju i vrijednost
prosocijalnoga ponasanja. Takvo je grupiranje prikladno kad ucenici u¢e nove sadrzaje i kad
rjeSavaju zadatke otvorenoga tipa, a u radu s IKT-om omogucit ¢e uc¢enicima koji su vjestiji u
sluZzenju tehnologijom da pomognu manje vjestima. Pri tome se njihov sastav moze mijenjati
ovisno o zadatcima 1 aktivnostima. Moguce ga je primijeniti u projektnome ucenju, u
problemskoj i integriranoj nastavi, tijekom igre i simulacija kako bi se potaknulo aktivno
ucenje, ucenje rjeSavanjem problema i istrazivanje. Heterogene skupine oblikuju se za potrebe
nastave i projekata u virtualnome okruzju te u obrazovnim drustvenim mrezama, kao i u
Skolskoj knjiznici, u¢ionici informatike 1 drugim ucionicama u kojima postoje mogucénosti
uporabe tehnologije, ¢ime se svi ucenici dovode u ravnopravan poloZzaj s obzirom na
tehnologiju. Preporuceno je za potrebe odredenoga zadatka ucenike podijeliti u skupine koje
¢e suradivati u virtualnome okruzju.

U osnovnoj skoli grupiranje se odvija unutar razrednoga odjela prema sklonostima
ucenika i u€iteljevoj procjeni usvojenosti znanja i razvijenosti vjestina, a po nacelu inkluzije i
jednakih prava za sve ucenike. U srednjoj Skoli moguce je organiziranje ucenika i prema
nacelu izbornosti te prethodno ste€enim znanjima, vjestinama i interesima. To omogucava
vecu individualizaciju uc€enja.

I'u osnovnoj i u srednjoj skoli podrzava se individualizacija u¢enja, ucenje u paru i
skupini pri ¢emu ucenici uce jedni od drugih, raspravljaju i medusobno vrednuju zajednicki i
pojedinac¢ni rad. Ucenike se u takvu nacinu rada potice da zapo¢nu dijalog, odrzavaju ga,
aktivno sudjeluju u njemu, preuzimaju pravo na rijec 1 zavrSavaju ga na prikladan nacin.
Ucenici mogu i samostalno raditi na odredenim zadatcima.

Osobito se preporucuje poticati ukljucivanje ucenika iz osnovne i srednje Skole u razlicite
Skolske, lokalne, nacionalne i medunarodne projekte koji se odvijaju u virtualnome okruzju, a
u kojima ¢e biti formirane heterogene skupine ucenika (razlicite dobi, prethodnih iskustava



ucenja, interesa 1 sl.). Na taj ¢e se nacin ucenike vertikalno povezivati sukladno njihovim
interesima.

Funkcionalna i Komunikacija
odgovorna i suradnja u
uporaba WA= digitalnome
IKT-a profesionalnim okruzju
raIvojem

digitaina | tehnoloika

povezivanie s drugime komunikacija
suradnja

kreativnost | movativmost

Stvaralastvo i
inovativnost u
digitalnome
okruzju

3. graficki prikaz: Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije i temeljne
kompetencije

F. VREDNOVANJE U MEDUPREDMETNOJ TEMI

Osnovna svrha vrednovanja u medupredmetnoj temi Uporaba informacijske i
komunikacijske tehnologije unapredivanje je ucenja i napredovanje ucenika s pomocu
informacijske i komunikacijske tehnologije, razvoj vjestina sluzenja tom tehnologijom i
razvoj pozitivnih obrazaca ponasanja i stavova povezanih s njezinom primjenom.

Informacijska i komunikacijska tehnologija, zbog svoje pristupacnosti i ucestale uporabe,
u velikoj mjeri moze doprinijeti unapredenju kvalitete obrazovnoga procesa. Vrednovanje
postignuc¢a u okviru ove medupredmetne teme stoga treba tijesno povezati s vrednovanjem
postignuca i ishoda ucenja predmetnih sadrzaja predvidenih za pojedini predmet. Ucitelj
odabire odredenu nastavnu temu ili sadrzaj koji Zeli poucavati uz uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije te znanja, vjestine ili stavove koje zeli razviti u okviru odabrane
teme. Tijekom vrednovanja ucitelj prati je li u¢enik svrhovito povezao ostvarivanje ishoda
predvidenih za predmet s uporabom tehnologije i je li usvojio ocekivana znanja, razvio
vjestine ili iskazao stavove ili vrijednosne sudove. Sukladno tomu, ucitelj vrednuje ishod u
predmetnome podrucju i ostvarenost postignu¢a u medupredmetnoj temi.

Bitno je ucenicima pruziti dovoljno prilika za pokazivanje usvojenoga znanja, vjestina i
stavova u razli¢itim samostalnim i suradni¢kim aktivnostima i tijekom izrade vlastitih
digitalnih uradaka. Preporucuje se takve aktivnosti i radove vrednovati formativno radi
poticanja uCenika na kontinuirani razvoj digitalne pismenosti.

U svome radu ucenik je aktivan i odgovoran nositelj vlastitoga ucenja, a ucitelj ima ulogu
mentora koji u¢eniku osigurava uvjete za ucenje i razvoj. VrSnjacko vrednovanje i
samovrednovanje pozitivno utjecu na ucenika i pripremaju ga za cjelozivotno ucenje, pri
¢emu ucenik takoder razvija pozitivan stav prema prihvacanju kritike i preuzima odgovornost
za vlastito ucenje. Neke od mogucih metoda takva vrednovanja jesu vodenje digitalnoga



dnevnika ucenja putem kojega ucenik razvija sustav samovrednovanja i procjene svojih
vjestina, objavljuje radove uz moguénost komentiranja, zajednicki ureduje, preoblikuje ili
doraduje radove u digitalnome okruzju te samoprocjenjuje kao pomoc¢ pri opisivanju mogucih
buducih poboljSanja uradaka.

E-portfolio smatra se pozeljnim oblikom prac¢enja napretka i razvoja u€enika u podrucju
uporabe informacijske i komunikacijske tehnologije, koji ujedno moze posluziti kao pregled
stecenih znanja 1 vjestina u daljnjemu Skolovanju ili zaposljavanju. Ucenika se potice da svoje
digitalne radove pohranjuje u e-portfolio stvarajuci na taj nacin o sebi pozitivne digitalne
tragove. SloZenost e-portfolija raste sa svakim ciklusom, raznoliko$¢u primijenjenih digitalnih
alata te kvalitetom i kreativno$¢u njegovih sadrzaja. Tako objedinjeni digitalni radovi
uciteljima 1 roditeljima pruzaju uvid u napredovanje i razvoj ucenika, i u podrucju digitalne
pismenosti i u predmetnim podrucjima.

Projektni radovi vazni su za sveobuhvatni razvoj metakognitivnoga misljenja, logickoga
zaklju€ivanja i povezivanja, kreativnoga izrazavanja i artikulirane komunikacije. Preporucuje
se da ucitelji prema mogucnostima i profilu skole pruze priliku svakomu uceniku da tijekom
pojedinoga ciklusa sudjeluje u barem jednoj projektnoj aktivnosti (predmetnoj,
medupredmetnoj, izvannastavnoj, izvanskolskoj) koja obuhvaca i uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije. Vrednovanje rada uc¢enika u okviru projektnih aktivnosti moze se
realizirati metodama i tehnikama kao §to su liste provjere obavljenih aktivnosti, anegdotske
zabiljeske o tijeku rada na projektu, digitalni dnevnici realiziranih aktivnosti ili dijagrami i
umne mape opazanja ucenika.

Premda nije obvezno ni propisano, ostvarenost postignu¢a medupredmetne teme moze se
izraziti sumativnim vrednovanjem u okviru pojedinoga predmeta ako je ono u izravnoj vezi s
ishodom predmetnoga podrucja (npr. za pisanje sastavka u digitalnome obliku potrebno je
poznavati neki od programa za obradu teksta ¢ija vjestina uporabe tada moze biti ocijenjena).
Pritom valja uc¢enika unaprijed upoznati s elementima, metodama i ciljevima vrednovanja,
ljestvicom ocjenjivanja i razinom ostvarenosti o¢ekivanja za pojedinu ocjenulzvjes¢ivanje o
razini postignutih odgojno-obrazovnih oc¢ekivanja Uporabe informacijske i komunikacijske
tehnologije predvideno je na kraju Skolske godine. U razredima prvoga i drugoga ciklusa
izvjesca o postignu¢ima unutar pojedinih predmeta (gdje je primjenjivo) izricu i uspjesnost
sluzenja tehnologijom za ispunjavanje Skolskih zadataka u okviru cjelokupnoga napretka
ucenika, njegova odnosa prema uporabi tehnologije, uz izbjegavanje negativnih izricaja (npr.
umjesto Ucenik ne poznaje osnovne mogucnosti nekoga programa. valja napisati Ucenik
treba dodatno uvjezbati osnovno sluzenje odredenim programom.). U razredima trecega,
cetvrtoga 1 petoga ciklusa u zavrSnome izvjes¢u vrednuje se razina postignutih odgojno-
obrazovnih oc¢ekivanja trima mogucim stupnjevima procjene na ljestvici procjene:

Koristi se IKT-om iskljuc¢ivo uz pomoc.

Samostalno se koristi IKT-om u raznim situacijama.
Sluzi se IKT-om kreativno, inovativno i kompetentno.
Poglavlje o vrednovanju u medupredmetnoj temi daje odgovor na sljedeca pitanja:

Sto se vrednuje u medupredmetnoj temi (koja se odgojno-obrazovna oéekivanja vrednuju
u okviru odredenih predmeta, a koja izdvojeno)?

Kako se ucenje vrednuje u medupredmetnoj temi (kojim se pristupima i metodama
vrednovanja koristi i kada)?

Kako izvjesc¢ivati o ostvarivanju odgojno-obrazovnih oc¢ekivanja u medupredmetnoj
temi?

Vrednovanje treba odrazavati ciljeve, vrijednosti i nacela kurikuluma, $to, izmedu
ostaloga, podrazumijeva uskladenost vrednovanja s odgojno-obrazovnim ciljevima i odgojno-
obrazovnim oc¢ekivanjima, odnosno prilagodbu pristupa i metoda vrednovanja vrsti



ocekivanja. To znaci da je potrebno primijeniti razli¢ite vrste vrednovanja kako bi se
zadovoljile razli¢ite svrhe vrednovanja, ispitale razli¢ite vrste znanja, vjestina, sposobnosti i
stavova, koji ¢ine odgojno-obrazovna ocekivanja, uvazili primijenjeni pristupi poucavanju i
ucenju, specifican kontekst ucenja i odgojno--obrazovne potrebe ucenika. Pritom se
osnovnom svrhom vrednovanja smatra unapredivanje ucenja i napredovanje ucenika. Stoga
vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih oc¢ekivanja valja uravnotezeno obuhvatiti i
sadrZaje i1 procese unutar odredenih podrucja ucenja, usmjeravajuci se pritom na poticanje
dubinskoga i trajnoga ucenja te primjenu znanja, vjestina i sposobnosti na nove situacije.
Razli¢itim pristupima i zahtjevima prema uceniku te integracijom razlicitih vrsta i izvora
podataka o ucenikovu uc¢enju prikupljaju se kvalitetni, valjani i pouzdani dokazi o cijelome
rasponu njegovih postignuc¢a. Naglasak mora biti na medupredmetno specifi¢énim pristupima i
metodama vrednovanja te postupcima izvjeS¢ivanja o ostvarenim rezultatima ucenika.



