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PRIPREME, POSTUPAK I VREMENIK  

OCJENJIVANJA DODATNIH BODOVA 

u projektu 

  

„KODIRANJE ROBOTA - JEZIK BUDUĆNOSTI“ 

za šk.god. 2019./20. i 2020./21. 
 

 

DODATNI BODOVI: 

 

1. Priča u Scratchu (maksimum 20 bodova) 

2. Test o poznavanju Arduina i Lego Mindstorm EV3 (maksimum 10 bodova) 

 

UPUTE ZA RAD U SCRATCHU  

• upute za rad možete pronaći u tečaju Loomena: Izrada digitalnih alata 

• morate se prijaviti u Loomen Carnetovim podacima (isti kao i za e-dnevnik) 

• Lozinka tečaja: Alat 

• bodovi u zadatku: razgovor (dužina trajanja i preklapanje oblaka s likom), promjena scena, 

pojavljivanje i nestajanje likova, kretanje likova, preuzeta scena i lik, pjesma i zvukovi. 

MATERIJALI O ROBOTIMA: 

• možete skinuti sa stranici škole u izborniku: EU projekti/Erasmus+ KA2 2019./2021./Kodiranje 

robota pod naslovom: PRIPREME UČENIKA ZA DOBIVANJE DODATNIH BODOVA U 

NATJEČAJU  ZA SUDJELOVANJE U PROJEKTU. 

 

VREMENIK: 

1. petak, 10. siječnja 2020. (međusmjena) – radionica „Kreiranje priče u Scratchu“ 

2. subota, 11.siječanj 2020. – zadatak: „Priča u Scratchu“.  U zadatku će biti točno definirani kriteriji 

bodovanja. 

3. petak, 17. siječnja 2020. (međusmjena) – rješavanje testa o poznavanju Arduina i robota Lego 

Mindstorm  EV3 


